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INFORMAÇÃO-PROVA 

PROVAS DE EQUIVALÊNCIA À FREQUÊNCIA | 2026 

 

                                               3.º Ciclo 

OFICINA MULTIMÉDIA 
 

Tipo de prova: Prática 

 Despacho Normativo n.º 4-B/2023, de 3 de abril 

O presente documento divulga informação relativa à prova de equivalência à frequência do 3.º Ciclo da 

disciplina de Oficina Multimédia, a realizar em 2026, nomeadamente: 

• Objeto de avaliação; 

• Competências; 

• Conteúdos; 

• Caracterização e estrutura da Prova; 

• Critérios Geras de Classificação; 

• Material; 

• Duração; 

Objeto de avaliação 

A prova tem por referência os conteúdos/objetivo do Programa de Oficina Multimédia do Ensino Básico em 
vigor, no corrente ano letivo, nomeadamente no que respeita ao 3º ciclo. 

Competências 

- Domínio dos conceitos técnicos de base; 

- Domínio dos procedimentos técnicos de base e da utilização das ferramentas de tratamento e 
geração de material digital para multimédia; 

- Autonomia de conhecimento, independente de aplicações específicas e particulares, e 
consequente capacidade de adaptação a diferentes ambientes e processos de trabalho; 

- Capacidade de interligação de meios diferenciados num todo com significação e narrativa 
multimédia; 

- Integração de conhecimentos de áreas diversas, numa perspetiva e abordagem 
multidisciplinar; 

- Capacidade de planificação e desenvolvimento de projetos multimédia de pequena dimensão; 

- Capacidade de comunicação audio-scripto-visual das ideias. 
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Conteúdos 

- TEXTO 

- IMAGEM DIGITAL 

- INTEGRAÇÃO MULTIMÉDIA 
 

Características e estrutura 

A prova apresenta 2 itens. 
 
A apresentação dos itens é feita através de um enunciado 
 

Caracterização e estrutura da prova 

A prova de Oficina de Multimédia é prática, organizando-se em dois grupos, num total de 2 itens. 

A estrutura da prova sintetiza-se no quadro seguinte. 
 

Grupo Tipologia de itens Nº itens Cotação 
(em pontos) 

 
I 

- Imagem 
- Tipografia 

 
2 

 
60 

 
II 

- Som 
- Vídeo / Animação 

 
1 

 
40 

  TOTAL 100 
 

Critérios Gerais de Classificação 

A prova é cotada na escala de 0 a 100 pontos. 

A classificação a atribuir a cada resposta resulta da aplicação dos critérios gerais e dos critérios 

específicos de classificação apresentados para cada item e é expressa por um número inteiro. 

As respostas ilegíveis ou que não possam ser claramente identificadas são classificadas com zero pontos. 

Nos itens de expressão gráfica, de acordo com as competências avaliáveis neste tipo de prova, deverão 

ser considerados: 

- Destreza técnica dos materiais utilizados e qualidade expressiva da imagem. 

- Seleção de fonte(s); escala, cor e outras qualidades expressivas. 

- Adequação das formas criadas relativamente ao enunciado. 

- Qualidade expressiva (unidade, equilíbrio, ritmo, movimento). 

- Criatividade do projeto criado face ao enunciado. 

- Qualidade expressiva e interativa (ritmo e movimento dos elementos, sequência temporal e 

unidade). 

 
 
Material 
A prova é realizada utilizando o computador 
 
No preenchimento do cabeçalho, o examinando apenas pode usar, como material de escrita, caneta ou 
esferográfica de tinta indelével, azul ou preta. 
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Duração 

A prova tem a duração de 45 minutos mais 15 minutos de tolerância. 

 


